
2. Terra dei Ciconi (Tracia)
Qui Odisseo, con le sue dodici navi, approda per fare 
razzìa e distrugge la città di Ismaro; la reazione degli 
abitanti lo costringe a riprendere in fretta il mare con 
oltre 70 uomini in meno.

1. Troia
È la città distrutta dai Greci dopo dieci anni di assedio. 
Da qui Odisseo parte con 12 navi e 500 uomini.

ODISSEA ILIADE

Paride, figlio del re di Troia Priamo, rapisce Elena 
moglie di Menelao, fratello di Agamennone re di 
Micene. Per vendicare l'offesa ricevuta, i Greci 
scatenano una guerra decennale alle porte della città di 
Troia. L'assedio dura dieci anni e si porrà fine solo dopo 
l'astuto inganno di Ulisse (Odisseo) con l'espediente del 
cavallo di legno. Troia viene completamente distrutta. Il 
racconto del faticoso rientro in patria del Greco Ulisse 
sarà descritto da Omero nell'Odissea. La fuga del 
Troiano Enea per la fondazione di una nuova città nel 
Lazio sarà descritto da Virgilio nell'Eneide.

Menelao + Elena, Achille,
Agamennone, Odisseo

Dei a favore:
Atena, Poseidone,

Era, Efesto, Ermes, teti

3. Terra dei Lotofagi (Libia o Tunisia)
Una tempesta spinge le navi di Odisseo nella terra dei 
Lotofagi, mangiatori di loto, un frutto che procura 
l'oblio. I compagni di Odisseo mangiano il loto e 
dimenticano il desiderio di tornare in patria. L’eroe, 
però, con la forza, li costringe a salire sulle navi.

4. Terra dei Ciclopi (Napoli o Sicilia)
I Ciclopi sono giganti con un occhio solo. Nella grotta del 
brutale Ciclope Polifemo, Odisseo perde 6 uomini.

5. Isola di Eolo (Stromboli)
Qui vengono accolti da Eolo, il dio dei venti, che, 
donando a Odisseo un otre nel quale sono racchiusi i 
venti contrari alla navigazione, gli offre la possibilità di 
tornare felicemente in patria. I compagni, però, convinti 
che l’otre contenga molti tesori, lo aprono scatenando 
così una terribile tempesta.

6. Terra dei Lestrigoni  (Corsica o Sardegna)
Qui i lestrigoni, giganti cannibali, distruggono tutte le 
navi, tranne quella di Odisseo.

7. Terra di Circe (Circeo)
Qui vive la maga Circe che trasforma i compagni di 
Odisseo in porci. Il dio Ermes, però, salva l’eroe e i suoi 
compagni dai sortilegi della maga che, diventata 
un’ospite generosa, li trattiene presso di sé per un anno.

8. Averno (Lago Averno)  
Su consiglio della maga Circe, Odisseo scende 
nell’Averno, nel regno dei morti, dove l’indovino Tiresia 
gli svela il suo futuro ritorno a Itaca. Ulisse incontra 
anche sua madre e diversi eroi (Agamennone, Achille ed 
Aiace).

9. Nel Golfo di Salerno
Odisseo e i suoi compagni incontrano le Sirene; grazie ai 
consigli della maga Circe, Odisseo resiste al loro canto.

10. Scilla e Cariddi (Stretto di Messina)
Sono i due mostri (Scilla, mostro a sei teste; Cariddi, 
gorgo terribile) a cui Odisseo riesce a sfuggire pur 
perdendo alcuni uomini.

11. Isola del Sole (Sicilia)
In quest’isola i compagni di Odisseo, affamati, mangiano 
le vacche sacre al dio Sole. Zeus scatena allora una 
tempesta e li fa naufrgare. Si salva solo il nostro eroe che 
giunge naufrago a Ogigia.

12. Isola di Ogigia (Malta) 
Qui vive la ninfa Calipso, che invaghitasi di Odisseo, gli 
impedisce per sette lunghi anni di riprendere il mare. Al 
settimo anno, però, per volere degli dèi, Odisseo lascia 
l’isola a bordo di una zattera.

13. Isola dei Feaci (Corfù) 
A causa di una tempesta violentissima scatenata contro 
dal dio Poseidone, Odisseo naufraga sull’isola dei Feaci 
dove viene accolto da Nausica, figlia del re Alcinoo.

14. Isola di Itaca (Grecia) 
È la patria di Odisseo. Odisseo viene portato qui per via 
mare da una nave dei Feaci per volere di Alcinoo.
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Paride + Elena,
Ettore+ Andromaca,

Enea, Priamo
Dei a favore:

Afrodite, Apollo,
Artemide



2. Tracia
Enea, fugge da Troia in fiamme e si imbarca, a capo dei  
con i superstiti, verso la Tracia, terra un tempo amica dei 
Troiani. Però, allo strappare dei rami da un cespuglio per 
ornare un altare, gli appare un orrendo prodigio: i rami 
grondano di sangue e ode la voce di Polidoro, figlio di 
Priamo che racconta di essere stato ucciso a tradimento 
da Licurgo re di Tracia.

3. Delo
Enea si imbarca con i 
superstiti e giunge a 
Delo dove l'oracolo di 
Apollo gli promette una 
nuova patria nella 
"antica madre".

4. Creta
Enea, credendo che 
l'oracolo col termine 
"antica madre" gli abbia 
indicato Creta, vi si reca. 
Un sogno, però, gli 
rivela che la terra 
cercata non è Creta, ma 
è l'Esperia, antico nome 
greco dell'Italia.

5. Strofadi
Una tempesta costringe gli eroi a sbarcare alle Isole 
Strofadi dove giacciono le Arpie. Si sfamano 
ammazzando i buoi ma, pur non avendo trascurato 
lun'offerta agli dei, provocano le ire delle Arpie. Queste 
che tenevano per sacri i buoi, assalgono Enea e i suoi 
compagni. Celano una delle arpie pronuncia una 
profezia: i Troiani giungeranno in Italia ma non 
riusciranno a cingere le mura della città prima che 
l’orrenda fame li costinga a divorare le mense. 

6. Azio
Enea giunge ad Azio dove celebra i giochi iliaci in onore 
di Apollo.

7. Epiro
Ripreso il mare, Enea incontra in Epiro Andromaca e il 
suo nuovo sposo, il troiano Eleno.

8. Drepano
Ripreso il mare, giungono in Trinacria (Sicilia) a Drepano.
Qui muore Anchise. Enea fa celebrare i giochi funebri in 
onore del padre che, in sogno, invita il figlio a scendere 
nell'Averno dove gli sarà rivelato il suo futuro.

9. Cartagine
Didone si innamora perdutamente di Enea. Giove, però, 
mosso dalle preghiere del pretendente di Didone, Iarba, 
manda Mercurio a rammentare ad Enea che non è 
quello il suo destino. Così Enea abbandona Didone per 
proseguire il suo viaggio. Didone, affranta dal dolore, si 
toglie la vita.

10. Cuma
A Cuma Enea consulta la Sibilla. Da lei guidato, si inoltra 
negli Inferi dove incontra l'abbandonata Didone e, nei 
campi Elisi, l'ombra del padre Anchise.

12. Pallanteo
Enea risale le foci del Tevere e riconosce che quella è la 
terra destinatagli. Il re del luogo, Latino e la moglie 
Amata, lo accogono benevolmente al punto che gli 
promettono in sposa la propria figlia Lavinia, anche se 
già promessa a Turno, re dei Rutuli. Per questo motivo, 
la dea Giunone istiga Amata, i latini e il re Turno, a 
rivoltarsi contro gli intrusi.
Enea, alla ricerca di alleati, riesce a portare dalla sua 
parte Evandro, re degli Arcadi. Intanto Turno pone sotto 
assedio la cittadella troiana dando inizio alle ostilità.
Si giunge così al duello finale Turno ed Enea. L'eroe 
troiano riesce ad atterrare ed ammazzare il rivale.

1. Troia
Al banchetto con Didone, regina di Cartagine, Enea 
descrive gli eventi avversi che l'hanno portato in quella 
terra. Le racconta la storia della fine di Troia, l'inganno 
del cavallo di legno, la morte di Laocoonte e di Priamo, 
la sua fuga col figlio Ascanio e il vecchio padre Anchise, 
la scomparsa della moglie Creusa.

ENEIDE

11. Gaeta

CAVALLO DI TROIA LAOCOONTE

ENEA ANCHISE ASCANIO FUGA DI ENEA DA TROIA

APOLLO

ARPIE

DIDONE

SIBILLA CUMANA

ENEA E TURNO

LAVINIA

EURIALO E NISO


